Préambule

Les dragons sont une race a part, et ils en soscEprs et fiers. De plus, I'existence de cette st et doit rester
secréte.

Ces trois éléments, la différence, la supérioiitie esecret, influent sur leur maniére de parledeese comporter entre
eux. Rien d’'étonnant a cela : Les hommes ont ce npétietravers. Pensez seulement aux airs enteadwsparoles
chargées de sens et aux airs |[égérement hauta@nmatabres des sociétés secrétes, quelles qu'ela# s des rose-
croix au francs-macgons en passant par I'amicalede®ns de I'école privée de Saint Séverin etlau de jeu de roles
de Gif-sur-Yvette... Tous ont I'impression d’appaitea un "cercle" d’'élite qui leur donne une légité, qui les
différencie des autres humains.

Les dragons ont cette attitude, multipliée par dix.

Or, selon les générations, cette supériorité suhlenains est envisagée de différente maniére.

"Tout se perd disent les vieux dragons et ils ont raison. Lreizé fréeres ont définitivement sous-estimé I'apgtela
séduction de 'humanité. La troisieme générationddigons, celle qu’incarnent vos joueurs, est um@mgdion de
rebelles... et c’est le concept de la "supériosid les humains qui est sans aucun doute la pl&ohoppement avec
leurs parents. En effet, méme si personne ne l'dabdgment énoncé, méme s'il s'agit la d’'une affitan qui
choquerait la plupart des dragons, toutes génésationfondues, les membres dettaisieme génératidh les enfants,
sont définitivement plus humains que dragons.

Leurs génes le prouvent: 75%humains, 25% draconidues maniére de penser, de sentir et de réagirdevent.
Leur corps le prouve: leur forme naturelle est hmeaivant d’étre draconique. Et, preuve finale siilest une, le but
de leur race, ramasser de la mana, beaucoup bamtdanné... ou le poursuivent plus par devoir auhpbitude que
poussés par un réel besoin.

Se sentent-ils quand méme supérieurs aux humaian® doute, mais d’'une autre maniére que leurs pérgrands-
peres. La formulation exacte de leur sentiment pduétre : ils se sentent des humains supérie@gjuCn’est pas la
méme chose du tout !

Pour simplifier, disons que les grands-péres epéss (excepté le dragon doré) considérent lesimsncomme une
autre race, totalemenalien’, qui peut étre utile ou dangereuse, avec laguali@eut jouer, mais a laquelle ils sont
totalement étrangers... une sorte de bétail igtaili. Les enfants naissent et sont éduqués dapsopdifjue. Mais plus
les années passent, plus ils s’apercoivent duatgea@ntre cette théorie et la réalité.

D’'une maniére ou d'une autre, ils ont I'impressidlappartenir a la race humaine au moins autant tp’'gace
draconique. Une appartenance qui est accentude phénoméne des gestalts, qui instaure un liertiénme! fort avec
une autre série d’humains... qu'ils soient dessétragiques ne change rien a I'affaire.

D’ou un décalage de conduite et de réactions, guigppeu les éloigne de leur famille d'origine..g&é&nd ils croient
partir par haine des humains — comme les renégagenis doré qui deviennent des tueurs psychopathesontrblés —
, les pulsions meurtriéres, la révolte contre Iferdtabli et la hiérarchie sont des sentiments ¢eufu’il y a de plus
humains...

La troisieme génération est donc réellement difféeRour elle, les traditions familiales ne sorg das obligations,
mais juste une éducation : or, une éducation,ggel&dulte, on peut la rejeter en partie ou entiéntm ou au contraire
décider, pour se donner un gerred’'appliquer a la lettre toute une série de régbenbées en désuétude.

Gardez cela en téte quand vous lirez ces pagest: @ que I'on a appris a votre personnage, &t p&s forcément ce
gu’il applique. Tout dépend de sa philosophie dédade sa maniére d'aborder le danger, de sa téohbm se rebeller,
de sa facon de considérer les humains. Les condidlecemme des égaux ? Des rivaux ? Des petitedréin peu
inférieurs ? Des animaux ? De méme, comme nouépétans tout au long de ce texte, tout dépend dealache
draconique d'ou vient votre personnage : du dragmnau doré, il y a tout un éventail de réactidiférentes. Lisez
donc le chapitre qui est consacré a votre branthiéseutez avec votre maitre de jeu pour adapgecdeitumes selon
leurs spécificités.



1. Draconis Historia

Un Lointain Passé

L'histoire des dragons commence bien avant queeleipr humain ne foule le sol de la Terre.

Il'y a plusieurs centaines de millions d’'annéesela, le grand dragon, le Dragon Céleste, arrivl sire accompagné
de sa compagne. lls trouverent sur Terre un havrpaile propre a I'éclosion des oeufs qu'elle alf@indre. La

dragonne creusa elle-méme une grande caverneeopagltit une trentaine d'oeufs tandis que le méssait pour les
nourrir. La Terre n'abritait alors que des créatymesitives et tout juste sorties de I'océan originien’eut pas de mal

a subvenir aux besoins des nouveau-nés et de &er m

Quelques millions d’années plus tard, les enfamtsnt assez grands pour chasser eux-mémes. Leulepe@nnonca
alors qu'il devait partir dans I'espace. |l lesas@plonc en deux groupes et leur confia deux nnisgiimordiales. Le
premier groupe, les Gardiens, composé des treifantsnles plus robustes, tous des males, recut mission de

prendre soin de la mére et de s’assurer qu'il harhive rien de facheux. Le second groupe, les Regses, composé
de ses filles, recut pour mission de récolter surelia Mana: une sorte de fluide dont les dragmaseat besoin pour
vivre. Tous, a leur facon, signalérent au pére gj@iaient bien compris leur travail et qu'il pouv@artir sans crainte.
Ce qu'il fit, alors que les premiers grands dinesauoulaient déja le sol de la Terre. Le petit gpoupmposé de la
meére et de ses treize gardiens s’enferma dansglatie alors que les Récolteuses s'éparpillaientTaire a la

recherche de la Mana.

Pendant des millions d'années, les Gardiens menkrentache a bien sans faillir. Mais, lorsque tiesze gardiens
ressortirent, ils avaient échoué dans leur tAcbeéealeur mére était morte et, selon toute vraisamol, I'un d'entre
eux était son meurtrier. Le leur coeur rongé parhkg, ils tenterent de renouer des contacts awves foeurs. Ces
derniéres avaient déja commencé a se reproduire lesegrands dinosaures, donnant naissances aiziéesed de
dragons plus ou moins dégénérés et stupides. Snsamrs différents d’'eux, ils refusérent de mdaanéme train de
vie et de chercher la Mana. lls commencerent @l@es chamailler pour faire retomber sur les aldéressponsabilité du
décés de leur mére. Lassés par encore quelquesrsniliannées de vie monotone et de querelles sétes s se
séparérent et creusérent des cavernes profondés Kéndormirent, espérant un jour étre réveilés quelque chose
d’'un peu plus intéressant qu’un brontosaure.

A peine quelques milliers d’années plus tard, kesniers mammiféres apparurent. Puis, les dinosalispsrurent et
avec eux les Récolteuses et la majeure partieuds tiescendants de plus en plus débiles. Les maremif@uplérent
la Terre, évoluérent et devinrent finalement les &ins Ainsi débuta la courte histoire des hommes.

Le Présent

Aucun des Gardiens ne se réveilla jusqu'a ce jeur9d5 ou les hommes utilisérent une bombe atonsguéarchipel
du Japon. L'onde de choc se propagea dans le Stk dt atteignit la grotte ou dormait I'un desr@en. Alors, Jichin,
le Grand Dragon Asiatique s'éveilla. Il découvritmonde trés différent de celui dans lequel ibg'&ndormi.

Rapidement, il réveilla ses fréres. Découvrant oade nouveau, ils décidérent que le temps du sdnétadt révolu.
Tous les treize, ils se partagérent le monde. dsrfderent des humaines et fondérent chacun sddgmilr les servir,
tout comme ils avaient servi leur pere. Chaquelfaraurait sa région d'influence et son domaineréélilection.

Ces treize familles d'étres supérieurs s'intégtésans probléme au monde des hommes a leur insuelligence
supérieure des dragons leur permis d'assimilemaisetoutes les connaissances et le savoir-faiteud@ins et méme
de les surpasser.

Les années passérent. La premiére génération d'bybngendra la seconde, plus faible, plus humaing.dkagons
sont maintenant si bien intégrés parmi les humairesla derniére génération se croirait presque meret dédaigne
parfois les valeurs ancestrales draconiques ait defaleurs humaines ridicules.

Or il advint au début des années 90 que le Dragfest® revint enfin sur Terre. A son tour, il enganghe nouvelle
génération de dragons: les Nouveaux-Nés. Ceuxiissent une croissance accélérée qui détruit pentient leur

cerveau, ce qui engendre chez eux un comportemeaigee. La plupart se prend en effet pour desoperiages de la
télévision et attaque a vue les autres dragonshédatusement, étant donné leur ascendance, ilpsmsants et trés
dangereux.



2. Les Dragons

Les 13 Familles

$S

Famille Grand-pere | Spécialité Territoire | Forces Fablesses
, : " carapace

Argenté Anaphi Politique 90% de rebelles

Asiatique Jishin Commerce Asie magie

Blanc Toungouska Russie morsure
forte entraide

Bleu Athabaska Technologie Amerique du espr!t d'analyse

Nord relations
Doré Ancyte Humains tchatche trop humain
Féerique Wiesirek Etres magiquesEurOpe invisibilité petit/faible
Centrale nombreux gestalts

Noir Gupta Assassinat Inde venin rpal amles

fanatiques échec = mort
. : peur
Rouge Vermithrax Art/Argent Italie famille riche nombreux rebelld
. camouflage

vert Tshuapa Afrique faible technologie

Hydre Vorok Riert Nulle part plusieurs tétes | charognards
pas de rebelles |désorganisés

R , Amérique du vol

Serpent a Plumes|Quetzalcoatl | Magie sud anti-technologie

Serpent de Mer | Nauru Ecologie Océans amphlble . drag_ons marins
abris sous-maringpeu influents

Wyvern Gwellarion Corps-a-corps | - expert du combat

famille peu liée

Contacts et membres importants:

1 Certains pensent que les sept tétes de Vorakveiar pas a se décider, d'autres que I'Hydre lésimplement a emmerder le monde et ses

fréres.



Le Conseil des Treize

Le Conseil des Treize est le nom que les Grands-Ri@rasent a leurs réunions bimestrielles. Les 13dg-quéres y

assistent seuls (quand ils y assistent) ce quip@ehe pas le lieu choisi de grouiller de péresldiléle toutes les
couleurs. Le tout est évidemment assorti d'un t#gue banquet.

Lors d'un conseil, les grands dragons décident désna & mener en communs pour le bien de toudrigons et
reglent les litiges et les vendettas susceptibdes'@hvenimer au point de provoquer une guerre @hisieurs familles
(plus de deux). Les cas de mise en danger du ssereégalement de la compétence du Conseil des$reiz

Le Conseil est dirigé par le Chef du Conseil quiédsta la majorité. Son mandat dure jusqu'a cenguimajorité de

deux tiers des grands-péres décide de le lui refiechniquement, cette fonction permet essentielidrau grand-pére
€lu de mener les débats en donnant la parole dféxedlits intervenants, de convoquer ses fréres poyprochain

conseil et d'en chaisir le lieu, et surtout d'assoses freres a grands coups de discours-fleuvass. $lcette position
ne permet pas de choisir l'orientation générala gmlitique draconique, elle permet surtout deisihtes méthodes et
de distribuer des mandats a chacuns de ses meralsasoir principalement d'exiger toute l'aide gmesd'un grand-

péere et de sa famille pour un projet mené sousléédy Conseil.

Un certain nombre de dragons, essentiellement dess, travaille directement pour le Conseil dsms ensemble.
Ces dragons veillent a ce que les ordres du Cossieit respectés par tous et accomplissent lesamgsspéciales que
le Conseil leur confie. En plus de ces rares étusphseil peut mandater a tout moment I'aide depoiite quel dragon
fidele, a condition que son grand-pere y consdaiepratique, le Chef du Conseil fait le plus souvampel a ses
enfants pour régler la plupart des taches.

On ne peut obtenir une audience aupres du Consegillceize. Le Conseil vous convoque. En plus, il ndueune
raison qu'un banal dragon aie besoin de cons@t&ohseil dans son ensemble au risque de s'défrdoudres d'un
grand-pére. Dans le cas improbable ou cette situaé présenterait & vous, vous pouvez toujoursaciden a votre
grand-pére la faveur d'exposer votre probléeme augweConseil, lequel vous convoquera s'il le jugee d'intérét.

Us et Coutumes Draconigues

La politesse ounous sommes entre gens de bonne compagnie...

Quant tout va bien...

Les dragons, on l'a dit, appartiennent a une élaepremiére conséquence de cette impression settdhdibord par
une attitude polie et quelque peu formelle a chagoeontre.

Quand un dragon arrive dans un groupe de persaamsslequel il sait qu’il y a un autre dragon,dlitdoujours saluer
celui-ci en premier, & moins qu'il ne veuille volainement lui faire offense. Il doit aussi lui demdar des nouvelles de
sa famille.

D’'une maniére générale, les grands-péres, les péles quelques enfants traditionalistes évitentaite allusion aux
gestalts, aux compagnons ou aux amis humains saeoihsidérent un peu comme des animaux de compagme
homme ne demanderait pas a un autre des nouvellssndchien.

Souvenir sans doute des immenses fringales dedsypares, il est également de coutume d’offrir agea: le dragon
qui est chez lui ou qui connait bien le coin inditatre, si possible dans sofoyer’, a un repas de gala plantureux.
Cette tradition est cependant en train de se p@&tdud diner au restaurant oddus prendrez bien un hamburger ?
prennent de plus en plus la place des repas farmels

Une autre tradition veut que, pour rappeler lessliEamiliaux, les dragons de la troisieme génématiappellent entre
eux 'cousirt : attention cependant, cette appellation est eouwutilisée de maniére ironique, car comme begucou
disent, on ne hait jamais aussi bien que dansogaefamille...

Quand tout va mal...

Cette politesse prévaut dans les relations amiedlesutres, mais parfois méme quand elles sonmtigades. La plupart
des dragons (ce "la plupart" étant trés vague pemtiant beaucoup des branches et des personnap@sgcient le
méme formalisme autour de leurs combats. Quandagod a offensé ou contrarié un autre dragon ditfé est censé
lui en demander raison par un message assez bfficie exemple une lettre de sa main ou un envaygam ou
draconique qui récite le message. (Ca ne vous ltappn ? Quand on vous disait que les humaingatvaopié.)

Si I'offenseur donne une bonne explication, arrdegechoses ou s'excuse — la aussi par un messageleun envoyé
— l'affaire peut s’arréter la. Si I'offenseur f&t sourde oreille, un second message lui est adr8s¢es deux messages
sont laissés sans réponse ou si l'offenseur neeent pas, un duel rituel sous forme draconiques,—nmis plus
rarement, sous forme humaine — est alors décidéduels rituels, un aspect tres important du morel&chles, sont
décrits plus bas. Si I'offenseur refuse le duellagncore, reste muet, I'offensé est en droitedpiétiner par tous les
moyens possibles.



Les dragons respectent-ils vraiment cette tradion

Une seule réponse : ¢ca dépend. Plus ils sont ¥iletus ils sont jeunes, plus ils sont rebellesieins ils la suivent.
Quant aux péres et aux traditionalistes, un cynmumit tendance a dire gu’ils ne respectent laurne que quand
I'affaire n'a vraiment pas grande importance oliaslversaire est vraiment moins fort qu’eux...

Une derniére coutume liée au combat, extrémemenetgpresque entierement tombée dans I'oubllaesiumission.
Le principe : dans n’importe quelle situation, méstiene s’agit pas d'un duel, un dragon peut, eagshouillant s'il
est sous forme humaine ou en offrant son cou ®ifeus forme draconique, se soumettre a son aiheepli est alors
obligé de I'épargner. Il doit ensuite renoncer @teovie privée et a tout ce qu'il faisait aupardvaour suivre celui qui
est devenu son maitre. Un vieil usage assez barbalobé par a peu prés tous et complétement ta@nbéésuétude...
mais qui sait ?

Comment mener a bien un duel draconique
Le combat rituel est depuis des temps immémoriaukesrmoyens les plus efficaces et les plus rapideggler ses
comptes entre dragons.
C’est en 1950 que Gwellarion et Toungouska propase&sgdte loi au Conseil des Treize. (C'est d'aifidarseule loi
proposée par le dragon blanc.) Elle fut ratifiéelpanajorité du Conseil et entra en vigueur le mggue Seuls Jichin
et Wiesarek refusérent de signer la charte des aibants.
Cette charte stipule, entre autres, que:

- Un duel rituel ne peut pas étre refusé (saufgmdeux dragons précités et leurs descendants).

- Tout duel s'effectue devant témoins, traditiorereint des parents des duellistes.

- Les participants d’un duel rituel doivent étre sémrme draconique pure.

- Les participants ne peuvent utiliser de magie pehlk combat.

- Aucun artifice humain, comme une arme a feu} néré.

- Les participants doivent recourir uniquement adguouvoirs innés pour vaincre.

- Aucune intervention extérieure n'est toléréddmiille, ni gestalt).

- Un duel doit se poursuivre au moins jusqu’au peersang.

- Un duel draconnigue n'est a mort que dans lesmdtances les plus graves, comme lors d'une wandet

- Il est interdit de tuer un adversaire qui se rendendant le cou en signe de soumission (vo# lpdut).
Il reste trés mal vu de tuer son adversaire danslids circonstances. Le duel n’est pas une fagdnet, mais plus
simplement une sorte de joute physique destinae&tfiompher ses idées ou son point de vue.

Solidarité et vendettas

Un dragon doit toujours se porter a I'aide d’un rbeerde sa branche si celui-ci en exprime le besgeife est la regle.
Cette loi est applicable, normalement, méme augaira rebelles a leur famille. Elle n’est pas cessdgpliquer a des
dragons activement recherchés par leur grand-pé@gue qu’un oncle ou un cousin puissent parfatgnadécider
d'aider un enfant hors-la-loi alors méme que desitmembres de la famille sont préts a le tuer. Dimlus I'avez
compris, I'importance de votre réseau familial lisl et d’ennemis...

Cette tradition est plutdt bien respectée — awegupur celui qui I'oublie d’étre mis au ban dédmille, voire d’'étre la
victime d’une vendetta. Attention, "plutét" n’esagptoujours. La politique est reine et il peut arigue I'obligation de
solidarité soit oubliée — ou mal suivie a desseitans certains cas. Oups, la cavalerie est artie@etard... De plus,
dans certaines branches, comme celles des wywathes obligation est — presque — inexistante.

Les dragons, en général, sont une grande familiessi aette regle de solidarité existe-t-elle égat#mdu moins
officiellement, entre les branches. Pour le coetiedradition est appliquée dans un grand flostatie.

Il est plus ou moins d'usage d’'aider un dragon mjest pas de sa branche contre les attaques delmagons et
particulierement celle des alchimistes... maisdat est question d’opportunité ou, éventuellemeiatnitié.

Par contre, la reconnaissance pour service rendpouor la vie sauvée est, elle, tout a fait prissérieux et dépasse le
cadre des dragons. Un service contre un servigyigncontre une vie et la reconnaissance en plusiragon dont la
vie a été sauvée ou épargnée, que ce soit parttendragon, un humain ou un étre magique, ne d@oir ae cesse de
lui rembourser cette dette. Il arrive souvent quamthevétrement de services rendus fasse que degend soient,
s'ils suivent scrupuleusement la tradition, daimgossibilité de se batte. S'ils désirent le fajteand méme, pour une
raison ou une autre, un duel rituel est la sedlgisa.

Les vendettas relevent du méme principe, a I'envers.

Les dragons doivent normalement tout faire pour geii@ssassinat de tout membre de leur branche.véndetta
réussie peut étre suivie d'une contre-vendettag ét I'infini — jusqu’a ce qu’elle soit finalemestoppée par un accord
politique entre péres et grands-péres.

L'obligation de vendetta s’amenuise si le dragonrelkelle : en fait, tout un éventail de possiksligkiste, du dragon
bien intégré dans la structure que tout le mondéerter de venger, a celui, éloigné de sa familpuds un certain
temps, dont la vendetta ne sera prise en chargparuses proches, jusqu’au hors-la-loi compleingusera regretté par
personne.



La vendetta pour le meurtre d’'un dragon d’'une abtanche est possible. Elle se fait par amitié, our p&nger
quelgu’un qui a rendu un service ou sauvé la vieali la dette n'aurait pas été remboursée. Grigdt compliqué !

Un cas patrticulier : la famille proche.

Un dragon ne fait pas seulement partie d’'une branate maniére impersonnelle et imprécise ; il pdeagne famille
proche : un pére ou une mere et des freres et/@usdeursl|l n'y pas la, comme chez les humains, que des ca
particuliers et les relations avec le pére ou leenpuvent étre aussi affectueuses ou conflickiglléelles le sont chez
les humains. Précisons quand méme que, d’'une maypéierale, les familles sont unies et solidaitegie I'affection

et la protection parents/enfants/freres/soeurkaesgle (Exceptions : les wyverns, les hydresstitagons féeriques).
Les obligations de solidarité et de vendetta sogtremtées au sein de la famille: il est extrémensmat, par exemple,
gu’un pere ou une mere refuse d’'aider son enfacepgue celui-ci est devenu hors-la-loi.

Les gestalts des autres ou les amis de vos amis

Les gestalts sont un phénomeéne relativement rétewnicane "loi" ne se propose de gérer les relagémie un dragon
et les membres de son gestalt. Sans doute eshdkeut’'s impossible, les relations au sein d’'untgleselevant du
domaine de I'’émotionnel et de lirrationnel. Pantte, des usages (on ne peut pas parler de trasliiour quelque
chose qui existe depuis peu) se sont rapidemetaiuirgs autour des relations entre un dragon etd&aly d'un autre
dragon.

Les dragons — nous parlons la de la troisieme géoerda seule concernée, ou presque, par leslgestaonsidérent
que leur gestalt est un peu leur territoire émaigbret le gérent comme tel : on n’empiéete pasesterritoire d'un autre
ou, si on le fait, on est conscient que cet empiéte est considéré comme une attaque.

En pratique, un dragon qui veut garder de bonn@sigrs avec un autre ne cause pas de problémealement ou
physiquement, aux membres de son gestalt, est paissivec eux qu'il I'est avec le dragon, doitdaffrir les mémes
invitations, les mémes avantages, etc. Il est dmbgolitique, sinon obligatoire, de ne pas trep d’amitié avec un
des membres du gestalt d'un autre et de cherdeenwala séduire... Le dragon pourrait en étre jalket) méme s'il ne
I'est pas, un éventuel refroidissement des relatipourrait créer des problémes. Cette attitudecesgénéral bien
suivie, spécialement par les dragons qui ont euxi@séun gestalt et qui comprennece ‘ue ca faitlorsque l'un des
étres qui vous sont les plus proches au mondeabenreux ou vexe.

A linverse, bien sir, un dragon qui veut en offamsn autre ou lui déclarer la guerre, peut déctdibérément
d'emprisonner, blesser, torturer ou tuer un merdirgestalt de sa cible. Une méthode efficace etleapour attirer
I'attention...

Revenons aux bonnes relations : la conduite déepsk non dédaigneuse envers le gestalt de I'auteenous venons
d’expliquer plus haut, n’est pas adoptée par lesgét encore moins, bien sdr, par les grands-pgaes peut-étre chez
les féériques.

D’une maniere générale, plus ils sont vieux, midmsomprennent. Il ne s’agit pas réellement devae volonté : ils
ne peuvent tout simplement pas imaginer que léigred petits-fils, la chair de leur chair, le satgleur sang, puissent
préférer ces ... étrangers a leur famille, surdmuarguant d’une attirance irraisonnée et illogiquien’a, leur semble-t-
il, aucune raison d’'étre.

C’est un peu le grand-pére violoniste qui voit petit-fils entrer dans un groupe de hard-core,eomémbre fondateur
du Ku-Klux-Klan qui voit sa fille se marier avec anir en disant quec’est plus fort qu'elle Ajoutez a cela que les
membres des gestalts ne sont pas seulement desnbuma sont des étres magiques, c'est-a-dire.desmot
"ennemis" serait trop fort, car les étres magiquiest jamais constitué une force assez importahteeeseront jamais
assez puissants pour s’opposer aux dragons, maisoths des étres qui n'ont aucune raison de legraiBref, un
gestalt a, méme pour les enfants restés tout boyaitix a leur famille, un vague relent de réballio

En pratique, la plupart des parents décident, asagement, d'ignorer totalement les intrus en faigaste le strict
minimum pour ne pas offenser leurs enfants ou negan peu comme une mére BCBG qui serait obligéeedevoir
chez elle la petite amie punk de son fils...) niassréactions peuvent étre trés variées : de lasitér du Je veux
comprendré au '"Pas d'étres magiques chez then passant paiTiens, voila le troupeau de mon nelieu

Bien sdr, il faut compter la avec les différenaadividuelles de caractéere. |l y a des parents dpiinature, aiment les
humains et lieront facilement amitié, il y en a desnpréhensifs et tolérants (comme chez les humjigsi, s'ils
portent estime et affection a leur fils/fille/neveigéce, prendront le temps de découvrir et d’appréses meilleurs
amis.

De méme, la philosophie varie avec la branche digoe concernée : il est bien évident que les dragorés auront
beaucoup moins, sinon pas du tout, de préjugésdiag®ns féeriques, eux, considerent presque laaméiiun gestalt
comme un accomplissement sans lequel le dragamiresimplet.



Coutumes diverses

Les différentes coutumes des dragons sont principale relatives soit au maintient du secret de dtarce des
dragons, soit au respect di a leurs ainés, lesigaaéres en particulier. Les premiéres sont respeetdsolument par
tous le dragons car y manquer peut mettre toutded® en danger. Les derniéres, par contre, tomipedésuétudes.
Mais attentions, les grands-péres les plus trawitistes exigent encore de leurs descendants aesi@sade respect.

Les humains ne doivent jamais apprendre la préstexdragons. Pour 'éviter, les régles doiventréspectées:
- On ne se transforme pas devant des humains. jagitdales dragons en est d'ailleurs incapable.
- On ne fait pas usage de magie sans masque devanomain.
- On ne recourt a la Mana terrestre qu'en dera@ur, a savoir, lorsqu'on en a plus soi.méme.

Le respect di a ses ainés et en particulier a somlgrere est marqué par plusieurs coutumes et rites

- L'invité d'un grand-pére doit amener un cadehseinble qu'a l'origine il fallait d'amener a mangeur
prouver sa puissance: une proie que le dragorraéuie tuée. Désormais, un plat onéreux et raffinérocadeau d'un
tout autre genre peut tout a fait suffire selorféesilles.

- Le chef de famille se sert en premier, les autoewives se serviront ensuite des restes. Lessdie
marqgue ont cependant le droit de piquer dans &#esfou plutot le plat) de leur héte. Toute laidifité étant de savoir
quels sont les invités considérés comme "de marcpuell est trés malpoli, voire carrément catadiigpe (comprendre
ici mortel) de piquer dans I'assiette lorsque lidest pas privilégié.

- Lorsqu’un dragon produit un enchantement de grgndssance, il invite son péere (et son grand-pgiEest
un enfant) a y participer symboliquement. Le péreléogrand-pére) n'est pas tenu de répondre a iceitation mais
le fait le plus souvent, ce qui est une marqueesdpect.

D'autres coutumes sont aussi suivies par les dragditionalistes:

- Un dragon doit toujours défendre au mieux depsassibilités une mere qui porte la vie (uniquembign
sQr, si cette vie est celle d’'un enfant dragon) dcagon ayant échoué lors d'une telle mission deurafaire pour
procréer a nouveau dans les plus courts délais.

- Les griffes et les dents d'un dragon sont degsurmbles. On ne les utilise pas pour tuer unséine défenses
sauf s'il s'agit de se nourrir. En fait tuer unespane avec ces armes est une marque de resppettresi est
naturellement da a tout dragon.

- Comme leur grand-pére, un dragon digne de ceesbman guerrier. Les adeptes purs et durs desidrasli
ancestrales doivent donc récolter le moins possdiblmana, que ce soit pour la stocker (une techrpgedue de toute
facon) ou l'utiliser lors de rituels magiques. Ettoe de toute facon, son corps génére toute la dwmtaaurait besoin
un dragon n'a absolument pas besoin de ce livwwetté basse besogne. Bien sir, si son grand-péterine I'ordre de
récupérer un réceptacle, un bon petit-fils dokétater.

- Lors d'un combat entre dragons, un dragon qoossidere comme perdant doit offrir son cou a son
adversaire afin que le vainqueur se rende bien tdgce qui vient de se passer. Cette coutunteiestes rites
ancestraux les plus souvent utilisés. Inutile de due bien que cette coutume soit la plus répapdrmai les dragons,
elle reste néanmoins quasiment inexistante darfar@hes les plus touchées par les lois et lesianas humaines.

La reproduction ou c'est quoi cette bouteille de lait ?

Croissez et multipliez : les enfants dragons

Les enfants draconiques sont, pour les dragonsgugiehose d’extrémement précieux. Mettez-vous mgkagce : ce
n'est pas seulement une question d'affection, sadbut une question de survie, la seule maniémeedpas s’éteindre
pour une race en minorité sur une planéte peupigdigenes. Les enfants dragons, jusqu’a I'age deesans, sont
protégés de trés prés par leur parent dragon -opémere — et, la plupart du temps, par les oretléss tantes.

Les avantages sont que I'enfant, souvent trés clesg@n général bien éduqué et trés au courantessnnalités et de
I'organisation familiale. Les inconvénients sontifast tenu un peu trop a I'écart de la société danm'hormalé'’ et
sait, du moins les premiéres années, assez mébseuiller dans la vie quotidienne (ce qui se naisd&illeurs sur sa
fiche de personnage). De plus, cette protectiorpeun omniprésente finit par peser a I'enfant quiaatendance a
idéaliser ce qu’on lui retire — une vie libre, pleide dangers et d’aventures — et aura donc teadase casser des qu'il
en aura l'occasion.

Ajoutons que la plupart des grands-péres attendentleurs enfants et petits-enfants qu'ils se regseat
régulierement, et prennent assez mal les résiggnuiées ou moins polies que certaitiisieme génératichleur
opposent, connaissant le prix a payer...

Amour, sexe et procréation : I'oeuf et la poule

Nous touchons la le coeur d’'un probléme importsyrbole du fossé entre la deuxieéme et la troisigémeration.

En voici un bref résumé : tout dragon couche, "cbima!' et se marie avec qui il veut sans que peesorait son mot
a dire...mais et c'est un sacré probleme, des que la femmerestinte, elle doit étre conduite dans un endsoigj



puis, si elle survit a 'accouchement — 65% desdinas n'y résistent pas — elle doit étre tuésewhbmp pour ne pas
révélerle secret.

Pourquoi ? Parce qu'un médecin humain pourraitfiagnt découvrir la nature particuliére de I'enfant

Quant a la femme, une confiance mal placée pouwigaitfier la perte de la race : supposez qu'uramuge fachée contre
son dragon de mari aille tout raconter a un jousteglemmenant son enfant comme preuwéas-y, mon chéri, montre
au monsieur comment tu peux te transformer en nméchanstre écailleux et tu auras un bonbdh...

Dans la pratique, la plupart des familles ont oigg@amles élevage’s pour procréer tranquillement, avec des centres
secrets ou les femmes sont inséminées en sérgyékrs, puis tuées apres I'accouchement.

Une méthode qui n'a en apparence que des avangekqu’on ne sait pourquoi, certains membresad&disieme
génératiori ont de plus en plus de répugnance a I'employ&stgarce que, s'il est facilaenséminef, en sachant
gu’on la condamne a mort, unalién’, c’est-a-dire quelqu’un de fondamentalement &feara sa propre race, il est plus
difficile de le faire quand on a des amies, desisnaine amanté qui lui ressemblent étrangement... Et puis, il n
s’agit plus d’une tére porteused’élevage mais de votre petite amie qui tombee#te et qui vous I'annonce d’un air
ravi, vous faites quoi ? Et si votre petite amierasinbre de votre gestalt ?

Pour un probléme, c’est un probléme! Surtout questde ‘tuer la mére humairieest la plus importante et la plus
suivie du monde draconique, le secret et donchéesdu monde draconique en dépendant. Les grossessennues
par la famille — sont trés surveillées et, en géinéa femme est enlevée par un autre dragon pai@r éout remords de
derniére minute.

En pratique — entrons dans les détails — les dragen$a troisieme génération s’arrangent, par tooyen de
contraception possible et en particulier par leseréatif, pour ne pas mettre enceintes les fillesjaelles ils tiennent
vraiment. En cas d’erreur, un avortement rapidet@mgburs possible. Sinon... il est raconté, sousémteau, que
certains dragons rebelles auraient réussi a faiceugher leur amie en cachette et que, grace anteeention
chirurgicale compliquée certaines auraient surv®autels dragons, si I'histoire est vraie, se nmeteitomatiquement
hors-la-loi. Plus encore, ils seront recherchéwerient et une solidarité interbranches peut mégtaldir afin de
retrouver le plus vite possible le dragon et larfenet les éliminer tous les deux.

Tous les efforts seront faits pour que I'enfantgesvant (voir le chapitre suivant), mais s'il ntgmssible de tuer la
mére qu’en sacrifiant le rejeton, tant pis...

L'accouchement devra se faire si possible sous laésist totale et la mort devra étre donnée alorsliguéest encore
inconsciente. Enfin, c’est le pére lui-méme qui dodr la femme (piqdre ou autre) : la philosopleecdt acte étant que
c’est peut-étre atroce, mais au moins on assuime ¢ le fait pas faire par un tiers.

La encore, toute cette série de coutumes est léinedsuivie par tous...

Enfin, ajoutons que le probléme ne se pose que yopere dragon et une mére humaine, et que daneel'sens tout
va bien. La morphologie d’'une mere draconique s'tepprfaitement a I'accouchement, et aucune coutlimgpose
de tuer le pére... qui devra simplement étre tehécart de I'accouchement s'il n'est pas au cotudmnla nature de sa
belle amie.

Et le mariage sans enfant ? D’une maniéere géndaabeanche familiale acceptera bien les conjoiesdtagons, qu’ils
soient draconiques ou humains. Si un dragon a épmes humaine, ou le contraire, et que I'humainéegonnait pas la
véritable nature de son conjoint, les différentsles, tantes, parents prendront soin de gardexciets La famille trés
proche peut méme prendre a coeur de protéger képau’épouse, ce petit jeu aboutissant parfoiea situations
absurdes ou une femme ou un homme ignorant tautpsotégés par quatre dragons rouges sans s'aparde rien...
Dans le méme genre, il arrive qu'un dragon ayanpaste en vue et une femme ignorante de sa véritatlation se
doive d’avoir des enfants pour parfaire sa "couwett: il peut alors faire croire qu'il est stérig¢ adopter des enfants
humains. La proche famille draconique peut, |a aagsiider "d’adopter” ces petits humains un peurgerdes filleuls,
et les aider et les protéger pendant leur vie adualhs que les enfants ne s’apercoivent de quaiggeit.



The CLAW

Le service le plus utile offert par les dragons &laueurs cousins est incontestablement The CLAW (@amitation
Link for Agents Worldwide, bulletin de liaison degemts a travers le monde). Il s’'agit d’'un réseactébnique
semblable a l'internet moderne auquel tous lesotisageuvent se relier.

Chague dragon, sauf cas exceptionnel, possedemptesur The CLAW et connait quelques numéros d'weePour
s’y connecter, il lui suffit d’utiliser un ordinate avec modem ou un équivalent. Chaque compteatesssible que par
un identifiant personnalisé et un mot de passeis@sez votre identifiant avec soin car il ne paysas étre changer
sans raison valable. Pour des raisons évidentegalgité, votre mot de passe ne doit étre ni égardiyulgué a qui
gue ce soit. Chaque utilisateur peut se composéchier d’informations sur lui-méme que les autpesivent consulter
facilement. Cela sert en général & annoncer seads ou, pour les moins paranoiaques, ses co@e®mb/ou son
emploi du temps. Le réseau permet I'échange deieodlectronique et la participation a des foruraglcussion ou
d’information. Chaque compte offre aussi un aca&¥sgnnalisé aux différentes ressources offertes.

Les "forums" les plus populaires sont :

 Petites annonces Achat, vente et échange d'objets, d'informatiods, services. Pour répondre a une
annonce, il suffit d'envoyer a celui qui I'a "affige” sur le réseau un courrier électronique quianetaximum une
minute a parvenir & son destinataire, quelle gitdasdistance et d'attendre la livraison. Maigation, les identifiants
des utilisateurs étant souvent des pseudonymesesnjamais sdr de l'identité de son correspondant

 Informations :Résumés des faits marquants impliguant des dragopertants ou non, des rapports
d’'activité, etc. Tous les ragots non vérifiés, lggdthéses extravagantes sont aussi affichés iest @& lieu de
nombreuses discussions polémiques inintéressantésmportunité de tel ou tel choix de tel ou geand-pére.

« Famille :Chaque famille posséde ses propres forums, urncpetolin privé. Seuls les membres d’une famille
donnée peuvent lire les informations publiées darferum privé associé, tandis que tous peuvensudter le forum
public. Les forums privés servent en général a asgardes réunions de famille ou des opérationscpéieres. Les
publics permettent de diffuser rapidement une nibenienportante aux autres familles. Ces forums dest plus
consultés car seules des informations pertinensemiaffichées (contrairement aux forums précégent

« Urgences Forum prioritaire. Un dragon ne doit laisser urssage ici que s'il a besoin de I'aide immédiate
de ses semblables. Ce forum est spécial en ceept’dministré par des dragons bleus 24 heurez4spuasiment
tous les dragons connaissent un ou plusieurs nsna&raéléphone, fax ou méme boites postales damsree ou ils
peuvent joindre rapidement ces administrateurs sapg a se connecter sur le réseau. Sitdt une migend’aide
affichée, les administrateurs préviennent les dragsusceptibles de pouvoir intervenir, soit parce groches
géographiquement, soit parce que spécialistes dblgme évoqué. Il va de soi que pour pouvoir étiatsg
efficacement, les dragons doivent communiquer lexrsrdonnées réelles aux administrateurs et quse teule
souhaitent pas. Un systéme permettant de déclemchappel téléphonique automatique a la réception thessage
urgent est souvent préféré. Cependant, malgré résaptions prises par les dragons bleus, il seaiblgue des
technomanciens aient réussi a s’introduire dansAlb&W ces derniers temps. Ce qui signifie que si jmste une
demande d’aide ici, on est presque sOr d’en ohtemis on peut également attirer I'attention defiemanciens, ce
qui n'est jamais souhaitable quand on est un dragon

« Trague :Chaque forum de "traque" est dévolu a un sujephjet, une personne et les dragons sont invités a
y poster toutes les informations qu'ils possedere aujet. Et quand tous les dragons de la Terrentd¢turs efforts en
commun pour trouver quelque chose ou quelqu’utiinissent généralement par y parvenir.

» Téléconférence Ces forums spéciaux sont en fait des espacesspdiads lesquels des dragons éloignés
géographiquement peuvent tenir des discussiongrapst réel. Athabaska a méme cong¢u des salonsl|sidaas
lesquels les dragons peuvent se rencontrer souse fdfanimations en trois dimensions. Sécurité a&ssull faut
commander un salon aux gestionnaires du réseawiag ome journée a I'avance.

« Divers : Il existe des centaines de forums sur les sugstplus variés. Les thémes les plus populaireset le
plus controversés sont la magie, les humains, &sion des dragons sur Terre, les arts, les méetgsectifs des
différentes familles, les étres magiques, les aligies, la politique, le sport, les séries téléss&tc. On peut passer sa
journée entiere a consulter les forums sans paraaout lire. Si I'on y trouve parfois des infortioms utiles, la grande
majorité des messages est d’'un intérét avoisieardio absolu, a moins de se passionner pourreetbgoqué.

Il existe encore bien d’autres services sur The CLA®WNmMe l'accés a des bases de données ou toutsemekle de
jeux sur réseau. The CLAW est tellement vaste etrddite que le dernier bijou informatique en date tsouve
srement. Son seul inconvénient est qu'on ne pyiaseéder que par le réseau téléphonique.




3. La magie

La Mana

L'énergie magique, ou Mana, est produite par la Telteeméme et sert, semble-t-il, & nourrir d’'uneofa spirituelle
tous les étres vivants qui s’y développent, eniqditrs ceux qui disposent de pouvoirs magiquele &t également
indispensable pour produire divers effets magiquekancer des sorts.

Le dragon céleste a donné pour mission a ses emfaméfendre leur mére et de récolter la Mana. Bwartransportée
facilement, la Mana doit étre placée dans des @hbiets Récolteuses tirérent la Mana de la Terreegtniiagasinérent
donc dans divers objets. Ce travail se poursuiviait des milliers d'années et petit a petit la &décrit, la magie se
fit de moins en moins efficace et les étres magigligparurent. La technologie prit de plus en @usldce de la magie.
La connaissance des étres magiques devint des cex/gue petit a petit diverses nouvelles religemgplanterent.
Aujourd'hui, la Terre généere encore de la Mana raaigjuantités infimes et certainement insuffisapi@sr que la
magie fonctionne ou que les étres magiques comtiriugivre au grand jour.

La Mana, enfermée dans des objets aussi variéstquian, est inutilisable pour qui ne connait pagra& nature. Or,
seuls les dragons chargés de protéger leur méqeuiet’étaient endormis quelques millions d’annéapasavant
possédaient cette connaissance. Connaissancepguidgerent avec leurs descendants.

Sur Terre, la Mana peut se trouver en trois typersddoits différents:

- Le corps des dragons est le générateur de Maphuseefficace qui soit. Ce type de Mana ne pewt étr
dépensé que par la créature elle-méme et ne psuétpadonné a un autre dragon. La récupératiom ddaha est
involontaire et permanente et s'effectue au ryttime point par heure.

- Les réceptacles sont des sources de Mana impest@aur tous les adeptes de la magie draconique. Un
dragon qui casse un réceptacle peut bénéficiea ddaha qui s’en dégage. Par contre, un individunabicassant un
réceptacle n’en tirera aucun avantage.

- En cas d'urgence, un dragon peut aussi utilisévlidma qui émane de la Terre. Malheureusement cette
énergie est tres faible et son utilisation estipaiérement perceptible.

La magie draconique

En dehors de leurs pouvoirs innés, les dragonsertiliune forme de magie trés puissante. Malheurergemanipuler

la magie signifie par la méme occasion dépenséa fiana. Cette dépense vient généralement du lahgeméme, ce

qui est treés fatigant. On peut aussi utiliser lanM#&sue d’'un réceptacle qui vient d'étre brisguddle peut étre utilisée
un certain temps apreés ladite destruction. En dere@urt, un dragon peut utiliser la Mana teredtes rare.

La dépense brute de Mana produit des effets viqertseptibles dignes d'un show sons et lumiéres.effet visuel

s’accompagne aussi assez souvent d’'une transformdtaconique involontaire et partielle qui peufe @aussi, étre
remarquée. La dépense brute de Mana est égaleméatlErement perceptible par tous les dragonsqués dans un
certain rayon, ce qui ne manqueront pas d'ateénar ¢uriosité. Or pour vivre vieux, mieux vaut ras @ttirer 'attention
de certains dragons comme les Nouveaux-Nés. Leomsagoivent donc utiliser un masque qui leur petnaede

cacher ce sortilege, aussi bien au vu de ceuxeargbprent la Mana que de tout observateur humain.

La méthode utilisée par un dragon pour cacher sdenes} presque aussi importante que le sortilégenéme.
Théoriquement, le dragon va cacher les effets \dsete$a consommation de Mana en mélant son ritagique a une
forme d’art quelconque. L'art choisi dépendra du earquestion et de ses effets. Les dragons magisi@t donc tous
adeptes d’'un ou plusieurs arts, de I'origami a lesigue en passant par la sculpture et la cuisine.

Toutes les formes d'arts peuvent servir de masqais, tous les masque ne conviennent pas a touertss Ises sorts a
durée limitée seront mélés a une forme d’'art teelfmtelle que le chant ou la parfumerie, les spelsnanents étant
plutét liés & une forme d'art intemporelle, telleegla sculpture ou la peinture. Les sorts affectemseul individu
devront étre liés a une forme artistique persoanelle que le tatouage ou la cuisine.

Tous les dragons qui connaissent des sorts lesaligomatiquement a une forme d’art spécifique etuable, méme si
le c6té artistique et créatif peut étre différentheaque utilisation. Ainsi, un dragon qui chantarptancer un sort
spécifique pourra changer son répertoire a volanéme si le sort reste identique.

Bien entendu, dans tous les cas la réalisatiostigtie devra avoir un rapport plus ou moins fagilEppréhender avec
I'effet désiré du sort lancé. Ainsi, un tatouagesge protéger un personnage devra prendre la folume drmure ou
d’un bouclier, alors qu’un tatouage accentuanuka devra avoir la forme d’un aigle ou plus simplah@un oeil.



Les réceptacles

Les réceptacles sont les objets ou les Récolteusemnfermé la Mana de la Terre pendant plusieurgenrsild'années.
Tout dragon un tant soit peu observateur peut faeite les repérer par un simple contact. |l fauengue seuls les
étres humains possédant des signes magiques soepthles de ressentir la nature spéciale delijetsoPour tous les
autres, ce ne sont que de superbes antiquités.

Cette Mana, une fois libérée, peut étre utiliséelgmdragons pour utiliser leurs pouvoirs. Et pdaérer la Mana d’'un
objet, il suffit tout bétement de le casser. lltfansuite dominer et stocker quelque part I'éndilgégée, ce que seuls
les dragons savent faire.

Les gestalts

Il'y a quelgues années, les dragons ont découvertertains réceptacles étaient défaillants. Gaptéacles semblaient
contenir normalement de la Mana, mais avaient gradguis un pouvoir leur permettant de lier plusseétres vivants
ensemble. En essayant de détruire un de ces rélespdgéectueux, un dragon, ainsi que tous les &taggques passant
a proximité, se retrouvent liés a cet objet. On mentes réceptacles dgsstalts On utilise également le terngestalt
pour parler des personnes liées a un de ces réfapta

Quoi qu'il en soit, une fois réunis dans un gestaft individus du groupe ne peuvent le quittepmtdirement: lls sont
psychiquement liés aux autres membres ainsi qa@eptacle. S'ils sont séparés de I'objet durar&ps de temps trop
long ou si le réceptacle est détruit, il en souffEnormément et peuvent méme en mourir. De la rméamgere, chacun
ressentira physiquement la mort d'un autre membrgedtalt. Ces effets secondaires poussent dgriadesouvent les
membres d'un gestalt a vivre a proximité les uissadires et a se protéger mutuellement.

Pour une raison encore inexpliquée, il semblenadé kp grande majorité des dragons liés par cesltesbient des
dragons de la troisiéme génération.

L'Alchimie

Les rares étres humains qui utilisent encore umadate magie ne peuvent réussir a lancer leurs g@ds récupérant
de la Mana quelque part. lls ne peuvent pas, coihmété dit plus haut, briser des réceptaclegetpérer I'énergie
gu'ils contiennent. lls ne peuvent pas non plusseticelle de la Terre qui est présente en trofiepguantité. Reste
celle contenue dans les dragons et en particudies tbus leurs organes. Ces organes, une foihésacleur cadavre,
sont utilisés comme composantes pour lancer un sort

Les organes des étres humains possédant des siggegias et qui ont été en contact assez longtevgusue dragon
peuvent aussi servir de composantes dans lessritieimagie alchimique, bien que ces créaturestser@ore plus
rares et beaucoup moins chargées de Mana quealgsndr.

C'est pourquoi, ces humains, ces alchimistes f@ehhomancieriscomme ils aiment se définir) attaquent parfois de
dragons ou des étres magiques isolés, avec unérgméé pour ces derniers car ils sont beaucoupsna@ingereux.
Une raison supplémentaire de rester discret snatsae.

Dans tous les cas, la magie alchimique des tergéshdeaucoup moins puissante que celle des dragosstout
beaucoup moins faciles a mettre en oeuvre.



4 Les créatures inférieures

Les Humains

L'attitude d'un dragon envers les humains peut dramglicalement en fonction de sa famille et dgé®ration.

La majorité des dragons considére les étres humaimsie des animaux un peu particuliers. lls sobldaiaussi bien
physiguement que mentalement, inintelligents ebrignts de tout de ce qui se trame autour d’eux. & pgs n'ont
aucun pouvoir magique. Mais leur nombre pourraitaéne de dangereux ennemis, s'ils venaient a déitda présence
des dragons parmi eux.

Certains dragons détestent ouvertement les hunedissuhaitent leur destruction. Certains dragots "girimitifs"
(blancs, noirs, verts, wyverns ou hydres) sont méanement anthropophages!

A l'opposé, les dragons dorés et argentés, coesitlrs humains comme des alliés potentiels ettfarttpour aider ces
créatures malheureusement démunies.

Les humains sont néanmoins importants pour la regtmh de I'espéce draconique. Et méme si certaiagods
considerent que des élevages pourraient couvrnis leesoins de reproductrices, certains dragon<eigpt le jeu de
séduction préliminaire a l'accouplement.

Finalement, au grand dépit de leurs parents, lagoms de latfoisieme génératidhsont de plus en plus nombreux a
s'identifier aux humains et a vouloir vivre comn,eau point de rejeter les valeurs ancestraleshLlewmins auraient,
soi-disant, tles vies bien plus intéressaritgse celles de leurs parents.

Les Etres Magigues

Les étres magiques sont considérés par la plupsuidrdgons comme un peu supérieurs aux humairsoritsau dragon
ce que le chien de cirque est a I'homme: des anisatants.

Les dragons féeriques, par contre, semblent prdeguensidérer comme des égaux et sont les grapgdgabstes des
étres magiques. lls ont méme des experts-conselsraatiere: les grillons.

Certains étres magiques prétendent qu'autrefopeilplaient la Terre et qu'ils étaient aussi nombrgie les humains.
Mais alors, pourquoi sont-ils si peu nombreux argthwi?

Premierement, parce que les étres magiques oninb#gsdvana pour étre magiques. Or avec l'avancéa dession

des Récolteuses et de leurs descendants, la Manaraense raréfia, affaiblissant par la-méme lessémagiques.
Certains étres magiques tentérent de lutter, nmis'étaient pas de taille méme contre ces dragbagardis. Il en
découle encore aujourd’hui chez les étres magiguesnéfiance instinctive — voire de la haine €gatd des dragons.
Deuxiémement, parce que les humains profiterentedeaffaiblissement pour exterminer des tribuseees d'étres
magiques afin d'obtenir des ingrédients pour lelchimistes qui courraient vainement derriére thesse et la vie
éternelle.

Pour ces deux raisons, les étres magiques déciddeerse dissimuler parmi les hommes. Avec le tenips,
s'affaiblirent, oubliérent leurs origines et fimtepar devenir semblables aux hommes. Bien entdadace humaine
elle-méme ignore jusqu’a l'existence de ces créaten son sein.

Selon les dragons qui s'intéressent de prés ateammenes, les étres magiques conservent unegeaétique de leur
ancienne nature, appelée signes magiques. Les hupaipossédent des signes magiques se condu@amectous
les autres et peuvent méme vivre toute leur existen ignorant leur nature magique.

Les étres magiques ont besoin de Mana pour existar sait que la meilleure source de Mana sur Testde corps
d'un dragon. Donc, lorsqu'un étre humain qui possélbs signes magiques rencontre un dragon, il est
imperceptiblement attirés par ce dernier, comnmaf@llon est attiré par la flamme.

Pour certains dragons, cette cour d’étres magiquesecherchent leur présence a tout prix est uesure du statut
social. En effet, les étres magiques sentent la Mpnaémane des dragons et s’en nourrissent d’upenfaussi
spirituelle qu’'involontaire. Donc plus un dragon paissant, plus il génére de Mana et plus il gémfr Mana, plus il
attire d'étres magiques.

Bien entendu, ces étres magiques sont toujours préendre service a "leur" dragon, ce qui en dakcellents
serviteurs a jeter aprés emploi.

Malheureusement, les enfants dragons semblent sbtegsentir une attirance mutuelle envers leunspegnons. lls
les considerent comme des alliés potentiels et narfeis comme leurs égaux. Dans la vie de tougolas, cela se
traduit par un respect mutuel, par de I'amitié @ul'dmour, des sentiments que vient renforcer #ajgmance a un
gestalt commun.

Les étres magiques, de leur c6té, nourris qu'ils sarpermanence par la Mana qui émane des draguiest resurgir
petit a petit leur nature primaire. Ainsi, progieement, ils se souviendront intuitivement de leangiens pouvoirs.



Petit a petit, ils prendront conscience de leut étapar la méme occasion, domineront et dévelopopdes pouvoirs
enfouis au plus profond d’eux-mémes.

Selon les grillons, I'évolution d'un étre magiqeedgcompose en cing phases, marquées par l'amgubiin nouveau
pouvoir:

Vient tout d'aborda phase humainpendant laquelle I'étre magique est en tout m@mniblable a un humain normal. II
n'a aucun pouvoir mais ressent parfois l'impresdiéime "a part".

A la phase du frémissemefiiétre magique a absorbé suffisemment de Maneoatact de son dragon. |l commence
alors a prendre conscience de ses talents et omgunpouvoir apparait.

Lors dela phase de la connaissand#tre magique tente de comprendre sa natureguagit d'en apprendre le plus
possible sur ses semblables. Cette quéte de s@irlera logiquement & la phase suivante.

La phase du voyagdgemande généralement que I'étre magique parteegharche de ses semblables pour réaliser une
quéte initiatique qui lui permettra de mieux appréder ses pouvoirs.

La phase ultime de I'évolution d'un étre magiquelagthase de la transformatiorA ce stade, I'étre magique a
totalement compris et accepté sa nature magigest eh pleine possession de ses moyens.

Cas particuliers: les Méeres de Dragon

Comme on I'a dit plus haut, les humains sont esdemour la pérénité de la race draconique. Stufesuhumaines, a
dire vrai. Les futures méres de dragons sont doogéds et protégées par toute la famille, voire méees les
familles.

D'un autre c6té, la mere d'un futur dragon doiplaig vite étre conduite dans un endroit sir ousdha prise en charge
par des médecins dragons. Les grossesses — corarulesfamille — sont trés surveillées et, en gdnéaademme est
emmenée par un autre dragon que le pere pour éiteremord de derniére minute.

Pourquoi ?

Premierement, parce qu'il suffirait d'une échogiiapbu d'une infirmiére assistant a I'accouchememtrprévélerle
secret.

Deuxiéemement, parce que l'accouchement n'est pascemuchement banal. On ne le pratique d'ailleues spus
anesthésie totale. La mere ne met pas au mondeaunbaenbin braillard, mais pond un oeuf renfermantragon.
L'effort est tel que la mére en meurt deux foistsois. Quant aux survivantes, elles doivent étéesusur le champs
alors gu’elles sont encore inconscientes, et céepaére.

On l'a déja dit, tuer la mére humairiesst la régle la plus importante et la plus sutiemonde draconiquée secret et
donc la survie du monde draconique en dépendent.dragon qui tenterait de faire accoucher une rdénee autre
maniére serait automatiquement déclaré rebellei garsmiracle, I'humaine devait survivre, elle eh compagnon
seraient recherchés activement par toutes leslésnaains le but de les retrouver le plus vite et de les éliminer
tous les deux, quitte a perdre l'enfant.

Bien sdr tout cela ne concerne que les humainessligt non lesiéres porteus&skn effet, la plupart des familles ont
organisés destlevage’s qui permettent aux dragons de procréer tranguéle et comprennent des centres secrets ou
les femmes sont inséminées en série, droguéetugdgs apres I'accouchement.

Les Animaux

La plupart des dragons ont a peine plus de consioésgoour les animaux que les humains. Avec qeslglifférences
notables.

Premiérement, les dragons aiment chasser et sdrrsnus forme draconique. Les plus riches d'enireentretiennent
donc des cheptels a cet effet. Quoi que certaegoais aiment aussi chasser I'humain...

Deuxiémement, il est rare qu'un dragon ait sorotootl son minou. Quitte a chercher de I'affectigpras d'une espéce
inférieure, les dragons se rabattent plus aisésamteur cour d'étres magiques (qui contient sin¢éroe qu'il faut),
voire sur des humains.

Finalement, certains dragons proches de la Nauirgipalement des serpents de mer, a plumes odrdgsns verts,
militent activement pour la protection de la fagtele I'environement.



Les relations entre les joueurs au sein d’'un gestal
Dans un gestalt, les joueurs s’aiment. Automaticgrdrat obligatoirement.

Des détails ? C’est une sorte de coup de foudriegu réunis. Le gestalt, vous le savez désorestisine entité a part
entiere, dont les membres n'ont pas été choislsaaard mais ont été réunis par la volonté de ltagstalt (il s’agit-la
d'une métaphore, I'objet gestalt n'étant pas ue gensant) parce qu'unis, leurs qualités, leuraudgf leurs caractéres
et, pourquoi pas, leur destin s’accordaient ebseptétaient pour faire un tout.

Mais le lien du gestalt va plus loin qu'une simptEmplémentarité. C’'est un lien mental comparablenecoup de
foudre, ou a lareconnaissanceg(recognition) dang&lfquest pour les lettrés.

Le termecoup de foudreest trompeur : il ne s'agit pas d’amour mais di@mau sens large du terme. Une amitié
soudaine, mais pas inexplicable ni passionnelle.

Un exemple : un jour dans votre boulot, entourégdas moyennement intéressants, vous rencontrezouveau
collegue. Curieusement, vous avez vu les mémes,fitvez la méme opinion sur cet abruti de Bertetnplassez la
moitié de la soirée a rigoler comme des fous teasdeux alors que personne d’autre ne trouve dedtpie vous dites.
En langage commurga colle C’est la méme chose dans un gestalt : ca cdllen elus, sans savoir pourquoi, vous
n'avez plus envie de vous quitter.

Ce sentiment un peu superficiel va s’affirmer lemtat au cours du temps et devenir une réelle gmitipeut prendre
de nombreuses formes amitié pure, estime, fasomatidmiration, rivalité complice, engueulades grem-dessous
existe une affection réelle et patati et patata}, bien sir, dans certains cas, amour ou désiesexu

Attention cependant : I'amour, la passion, etcts@s sentiments surajoutés, qui peuvent naitigendu gestalt (a
force d’étre tout le temps ensemble et de s’apperéc). Ce n’est pas le gestalt qui les a initiéss#raient nés peut-étre
méme si les deux personnes n'avaient pas été dagestalt, et 'amitié due au gestalt survivra aprée la passion se
sera éteinte ! Autre probléme : deux joueurs o gErsonnages peuvent se trouver haissables. Aterdafjeu, tout
en respectant ce sentiment (parfois, c’'est difficié faire autrement) de leur faire comprendrergalgré cette haine,
ils n'ont plus envie de se quitter, comme deux emse@ui ne peuvent vivre sans se comparer l'uautre.

Cela peut faire un bon role-playing pendant quedcquagties... mais la réconciliation devra finir pamiveer, sous peine
de lasser le maitre de jeu et les autres joueurs !



